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Neucral Iniciative w20+
Bewecjurx] 9 qliickswﬁffel— wo
Malus 2 Rz wloe/1
]l(istu”g 14 Besc]ﬁLaqene Leclerriistuncj (RKS) pca:zef'
Leber 11/2) (wH+4w6+5) A”t]fi‘FF Schaden DNincerbale
Sctrke 12 Nabkampf +2 +5
Geschick 14+ Rzﬂqx +3 ]:emkmpf +3 +6
Ausdauer 13+ Zabigkeic+3
Persorlichkeic 9 Willer +
lnfelligenz 9 stacbeﬂ Gemeinspfac},e, Roowelsch
Gluck 8/IT-1  Schicksal  Klecblace: Gebeimctiren finder +

Vmipifismus: ]:eueffest’, keir sPieﬂeLbiLd
chokw”]af:wa e» Amjfi‘ﬂ: Schader Dincerbalc
Weﬁﬂdom-SPeef +3 w2045 w8 w20+7 w8

Langschwerc+2 w20+4 w8 w20+6 w8

Silber-Sichel w20+3 w5+ w20+5 w5+

Dolch w20+2 wi w20+4 wIO

Garrotte w20+2 1 w20+4 3wl

CotscBLagef w20+2 w3 w20+4 2wo

unbewaffne‘c w20+2 w3 w20+4 w3

]:emkwnpfwwﬁ:en Angfi‘ﬂ: Schader Dinterhale Reichweite -/-2/-w
Riesencoterbogen W20+3+2* wo+2* w20+5+2*  wo+2*  15/30/45 20 Pfeile
Blasrobr w20+3 w3 w20+5 w5 6/12/18 20 Pfeile
“ geger Rieser

Ausfﬁstuﬂg 1069 24 Silber 23 MF‘FW

Diebeswm‘kzettg, Wassefschaucb, 23:]5m Seil & Wufﬁ"aken, 3 S‘Couxje, &*ecbstange,
Kerzernleuchzer, Sclol,anc]enbomt, Ring der Bera.zrung iz Tozter reder ]/Cag), 6 Fackeln, 4
Scacueccen: lx A‘Ff:e, lx meﬁscl", Zx A‘ﬁ:eﬂmenscben, Riesen-Ze"’e, Kucce aus Schantjenbmx‘c, 4
macjische CTrarke: Flasche blaue ]:Lﬁssicjkei‘c IT zapPeLnden Schlauchen ((Kienaenatmunc]),
Corus-Flasche f‘»uor’eszimdende ]:L(issigl&eit’, Sandu}n‘fmi(je blubbernde ]:Lﬂssic]keﬁ':
(cjefa}sfl,iches Gifc werfenl), 3 silberve Nadel & silberver Fadern zum Wunden—zunthen: wi+4
Peiler, “«J Maisswebl, (Naulcier (T)anffed, Alchemie-Sec, Drachen-Cckzahmw, qtft d10 Zah 14
fuir Y2, Silbergabel

Diebesfercigkeicer (Neucral, Berriiger)

Hinterhaltiger Angriff  +3 Lautlos schleichen* +8+1 Im Schatten verstecken* +7+1
Taschendiebstahl* +8+1 Fassadenklettern*® +8+1 Schldsser knacken™ +7+1
Fallen entdeckent +740 Fallen entscharfen* +7+1 Urkunden falschen* +8+1
Verkleident +2 Sprachen lesent +3+0 Gift handhaben +2

Schriftrolle wirkent w14+0 * +GES+Fertigkeit T +INT ¥ +PER



Dieb Angriff | Volltreffer- Aktions- | Reflex | Zahigkeit | Willen | Gllickswiirfel
Stufe (XP) wurfel/Tabelle| wdrfel
1 (10)] +0 w10/l w20 +1 +1 +0 w3
2 (50) +1 w12/l w20 +1 +1 +0 w4
3 (110)| +2 w14/1] w20 +2 +1 +1 w5
4 (190)| +2 w16/l w20 +2 +2 +1 w6
5 (290)| +3 w20/l w20 +3 +2 +1 w7
6 (410)| +4 w24/l w20+wld | +4 +2 +2 w8
7 (550)| +5 w30/l w20+w16 | +4 +3 +2 w10
8 (710)| +5 w30+2/Il 2w20 +5 +3 +2 w12
9 (890)| +6 w30+4/Il 2w20 +5 +3 +3 w14
10 (1090)| +7 w30+6/Il 2w20 +6 +4 +3 w16

Merkmale Dieb

w6 Leben/Stufe, Gliickswiirfel pro verbranntem Gliick; +Stufe Glicksregeneration pro Nacht;
Rotwelsch; verstecken = 1 Aktion; verstecken & schleichen = 1 Runde;

Hinterhalt = hinter Gegner & Gegner nicht gewahr; automatischer Volltreffer bei Hinterhalt;
braucht Diebeswerkzeug;

Ordnung: organisierter Krimineller; Neutral: Betriiger & Spione; Chaos: Einzelganger

Nahkampf Langschwert w8 Kurzschwert wé Stab w4
Totschlager w3/2w6 Garrotte -/3w4 Dolch w4/w10 3/6/9
Fernkampf 2H: Armbrust w6 24/48/72 Kurzbogen w6 15/30/45
1H: Wurfspeer w6 9/18/27 Schleuder w4 12/24/48
Wurfpfeil w4 6/12/18 Blasrohr w3/w5 6/12/18
Neutral (Betriiger) 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
Hinterhaltiger Angriff +1 42 43 +4 +5 +6 +7 +8 49
Lautlos schleichen +GES+Fertigkeit +3 +5 +7 +8 +9 +11 +12 +13 +14 +15
Im Schatten verstecken +GES+Fertigkeit +1 +3 45 +7 +8 +9 +10 +11 +12 +13
Taschendiebstahl +GES+Fertigkeit +3 +5 +7 +8 49 +11 +12 +13 +14 +15
Fassadenklettern +GES+Fertigkeit +3 45 47 48 49 +11 +12 +13 +14 +15
Schlosser knacken +GES+Fertigkeit +1 +3 45 +7 +8 +9 +10 +11 +12 +13
Fallen entdecken +INT +1 43 45 +7 48 49 +10 +11 +12 +13
Fallen entscharfen +GES+Fertigkeit +1 +3 45 +7 +8 49 +10 +11 +12 +13
Urkunden falschen +GES+Fertigkeit +3 +5 +7 +8 49 +11 +12 +13 +14 +15
Verkleiden +PER +1 +2 43 +4 +5 +6 +7 +8
Sprachen lesen +INT +1 +2 43 +4 45 +6 +7 +8 +9
Gift mischen +1 42 +3 +4 +5 +6 +7 +8

Schriftrolle wirken +INT wl2 wl2 wld wl4d wl6e wle w20 w20 w20 w20
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